
Technische Daten
Front- und Rückprojektionsscheiben aus Acryl
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Generelles für alle Front- und Rückprojektionsscheiben

 Einkomponent Acrylbildschirm

 beidseitig matt, reflex- und strukturfrei

 perfekt für Passiv 3D (nur Rückpro)

 universell einsetzbar für alle Arten der

 Projektion und Projektoren

 alle Zuschnitte möglich, recycelbar

 neutrale Farbwiedergabe

 hohe elektrische und akkustische Isolation

 resistent gegen hohe Temperaturen

 kratz- und wetterfest, für Außenanwendung

 naß abwaschbar, einfach zu reinigen

 Entflammbarkeit nach B2 / DIN 4102

 Mindestens 10 Jahre alterungsbeständig

 Formate bis zu 2,03 x 3,05 m in einem Stück

 Stärke: 3 mm und 5 mm

 Gewichte: 3,6 kg und 6,0 kg per qm

 Lieferung beidseitig mit Schutzfolien

Reinigung am Besten mit:
Wasser unter Zugabe von etwas Spülmittel.
Hartnäckige Flecken partiell mit Alkohol oder
Waschbenzin, mit Wasser nachspülen.
Zum Nachwischen ein feuchtes Ledertuch.

Anwendungsbereiche:
3D, Auditoren, Schulung, Simulatoren ... -
überall dort, wo ein großer Betrachtungswinkel
gefordert wird.

GAIN: 3.18

Rück Projektionsscheibe, Typ Diffusion
> 160° Betrachtungswinkel, 56° 1/2
unter kontrollierten Lichtverhältnissen
Farbe weiß

ST-Professional-W

ST-Professional-DC

ST-WHITE-SCREEN

ST-Professional-D

ST-WHITE-SCREEN
Front Projektion 16:9 ST-Professional-DC

Rück Projektion

Anwendungsbereiche:
3D, Home Cinema, Konferenzräume, Schulung,
Simulatoren, Schaufenster, Messen, TV ... -
passt eigentlich immer und überall.

GAIN: 2.5

Rück Projektionsscheibe, Typ Diffusion
> 160° Betrachtungswinkel, 52° 1/2
universell einsetzbar
Farbe grau

Anwendungsbereiche:
3D, Home Cinema, Konferenzräume, Schulung,
Simulatoren, Schaufenster, Point of Sales,
Messen ... - für helle Räume.

GAIN: 1.6

Rück Projektionsscheibe, Typ Diffusion
> 160° Betrachtungswinkel, 48° 1/2
Hochkontrastscheibe
Farbe schwarz

Anwendungsbereiche:
Home Cinema, Konferenzräume, Schulung,
Messen ... - größtmöglicher Betrachtungswinkel,
unter kontrollierten Lichtverhältnissen.

GAIN: 1.25

Front Projektionsscheibe, Typ Diffusion
180° Betrachtungswinkel, 180° 1/2
unter kontrollierten Lichtverhältnissen
Farbe weiß


